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Scratch 



Περίληψη 

• Ασχοληθήκαμε με τις προτιμήσεις των 

παιδιών πάνω στο θέμα των ηλεκτρονικών 

παιχνιδιών και επίσης φτιάξαμε το δικό 

μας παιχνίδι στην εφαρμογή Scratch 



Σενάριο Παιχνιδιού 

• Φόντο : Κόκκινο φόντο και μπλε γραμμές 
λαβυρίνθου 

• Υπόθεση : Σκοπός παιχνιδιού να φάει όσο 
το δυνατόν περισσότερο φαγητό και να 
προλάβει να βγει από την έξοδο μέσα σε 
χρονικό όριο που έχουμε ορίσει 

• Χαρακτηριστικά παιχνιδιού : Παίζεται από 
τον παίκτη με τη βοήθεια των πλήκτρων 
μετακίνησης 



Screenshots παιχνιδιού 











Ερωτηματολόγια 



Ταυτότητα Έρευνας 

• Περίοδος διεξαγωγής : 2ο τετράμηνο 

σχολικής χρονιάς 

• Πληθυσμός : 2ο ΓΕΛ Κορδελιού 

• Δείγμα : 30 

• Τεχνικές Συλλογής Στοιχείων : Ερωτήσεις 

κλειστού και ανοιχτού τύπου 

• Υπεύθυνη Καθηγήτρια : Καλλιόπη 

Μαγδαληνού 



Έχετε δοκιμάσει ποτέ την εφαρμογή Scratch με την οποία 
μπορείς να φτιάξεις δικό σου παιχνίδι ; 

ΝΑΙ 

ΌΧΙ 



Θα σας άρεσε να δημιουργήσετε ένα δικό σας παιχνίδι ; 

ΝΑΙ 

ΌΧΙ 

ΔΞ/ΔΑ 



Επηρεάζεται ή όχι η επιλογή σας από τα Soundtracks ενός 
παιχνιδιού ; 

ΝΑΙ 

ΌΧΙ 



Ο κοινωνικός περίγυρος σας επηρεάζει κατά την επιλογή 
παιχνιδιών ; 

ΝΑΙ 

ΌΧΙ 



Σας αρέσουν τα παιχνίδια με βίαιο περιεχόμενο (Mortal Combat) ; 

ΝΑΙ 

ΌΧΙ 



Originals Γατάκια 

• Γκατενασβίλι Μαρία 

• Δήμου Δημήτρης 

• Ζυγούλα Σοφία 

• Θεοδωρίδη Ρεγγίνα 

 

 



Ευχαριστούμε που μας 

παρακολουθήσατε!! 


